
Offense
041 guard - forward rotation

Ganz einfach Rotaion von Aufbau und Flügelspielern, um etwas Bewegung
in die Offense zu bekommen.

Der Aufbau O1 passt den Ball zu einem Flügel (hier O2), der sich mit
einem Cut freiläuft.

Danach macht er eine Laufwegtäuschung vom Ball weg, um dann vor
seinem Verteidiger in die Zone zu penetrieren.

Wenn möglich kann er dort angepasst werden, um abzuschließen.

Wenn nicht verlässt er die Zone wieder über die Weakside (ballferne
Seite).

Dere Flügel O3 füllt nach dem Cut von O1 die Aufbauposition auf und kann
dort dann den Ball von O2 erhalten und gg. dann selber mit Ball zum Korb

ziehen oder die Rotation fortführen.

Durch diese denkbar einfache Rotation kann verhindert werden, das das Spiel zu statisch wird, weil alle Spieler auf
ihren Positionen verbleiben.
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